Progetto di una Unità di Apprendimento flipped
	Dati dell’Unità di Apprendimento

	Titolo: Il testo regolativo
Scuola: Primaria
Materia: Italiano
Classe: 4^


	Argomento curricolare:
(indicare l’argomento curricolare che si vuole affrontare con approccio flipped classroom, esempi: la struttura particellare  della materia, , il Congresso di Vienna, le equazioni lineari,  ecc.)

	Caratteristiche e struttura del testo regolativo



	La Sfida. Come si attiva l’interesse e la motivazione degli allievi:
(indicare come si intende stimolare l’interesse, la curiosità e coinvolgere gli allievi in modo da renderli parte attiva nella costruzione delle conoscenze indicate. Tipicamente ciò avviene lanciando una sfida che può consistere nel porre una domanda a cui rispondere, un problema da risolvere, una ricerca da effettuare, un caso da analizzare in modo coinvolgente e motivante.)

	Si intende attivare l’interesse degli alunni stimolando la capacità di individuare le caratteristiche e la struttura di un testo regolativo.



	Lancio della Sfida. Quali attività si svolgono prima o in apertura della lezione:
(indicare se l’azione didattica proposta prevede attività preparatorie da svolgere prima della lezione d’aula. Ed esempio fruizione di risorse didattiche che costituiscano un quadro di riferimento, richiamino preconoscenze, attivino la curiosità oppure attività di verifica delle conoscenze già affrontate per mettere meglio a punto l’azione in classe. Indicare le risorse digitali eventualmente utilizzate quali LMS, video, presentazioni multimediali, testi...)

	Si forniscono delle schede sulle quali sono riportate delle ricette, le regole di un gioco, le istruzioni per costruire qualcosa. Si richiede quindi agli alunni di individuare le caratteristiche che li accomunano attraverso un brain storming.



	Condurre la sfida. Quali attività si svolgono per rispondere alla sfida:

(indicare le metodologie didattiche che si intendono utilizzare in classe: lezione dialogata, lavoro di gruppo, apprendimento fra pari, studio individuale per consentire agli allievi di rispondere alla sfida proposta e costruire attivamente le conoscenze richieste, indicando anche diverse metodologie e più fasi successive.)

	Si punta l’attenzione su tali caratteristiche:
· Linguaggio chiaro e conciso

· Successione ordinata di istruzioni da seguire

· Verbi all’infinito o all’imperativo (in particolare nelle ricette)

Si propongono successivamente delle attività da svolgere a coppie di produzione di un testo regolativo dando i seguenti imput:

· Partendo da un testo narrativo che racconta la preparazione degli spiedini alla frutta, individuare le istruzioni contenute e scrivere il testo regolativo riportando l’occorrente, gli ingredienti e le fasi di preparazione.

[image: image1.jpg]1 In questo testo sono contenute le istruzioni per preparare gli spiedini alla frutta.

Individuale e scrivi un testo regolativo usando i verbi all'infinito o all'imperativo.

Spiedini di frutta

La mia mamma ¢ una salutista nata e quando invito i miei amici a giocare
non prepara mai come merenda una supertorta ipercalorica, ma gli spiedini di frutta.
Io T'aiuto volentieri e, a dire il vero, li potrei preparare da solo.

Come prima cosa, la mamma spreme un limone e lo mette in una ciotolina.

- Non fa annerire la frutta e da un tocco di sapore agli spiedini — mi spiega ogni volta.
Poi, dopo aver sbucciato e tagliato a pezzetti le pesche, le banane, le albicocche

o gli altri tipi di frutta, li intinge nel limone aiutandosi con uno stecco.

Infilza infine i tocchetti di frutta negli stecchi lunghi avendo cura di non metterne
vicini due dello stesso tipo.

Ogni volta che uno spiedino & pronto io lo spruzzo con un po’ di zucchero e lo poso
sul vassoio che, a lavoro ultimato, mettiamo in frigorifero per un'oretta circa.

( Occorrente e ingredienti )





· Partendo da una serie di immagini che rappresentano le varie fasi di un gioco, che sarà in seguito effettuato insieme in cortile, scrivere un breve testo regolativo, completando le didascalie.
[image: image2.jpg]Questo e un gioco che potrai praticare in una parte delimitata del cortile
della scuola che diventera “il mare”. Un bambino estratto a sorte fungera
da “rete” e dovra catturare i “pesci” che, unendosi alla rete, contribuiranno
ad allungarla.

Osserva i disegni che illustrano le varie fasi del gioco e scrivi un breve testo regolativo
completando le didascalie.





· Si propone infine un breve elaborato da svolgere per casa: “ C’è un piatto che ti piace particolarmente e che vorresti far assaggiare ai tuoi amici? Chiedi ad un adulto le informazioni necessarie e scrivi sul quaderno la ricetta.” 



	Chiusura della sfida. Quali attività di verifica degli apprendimenti concludono l’attività didattica:
(indicare quali attività di sistematizzazione degli apprendimenti concludono l’attività, e quali metodologie e strumenti di valutazione formativa e sommativa si ritiene di dover attuare per verificare e consolidare gli apprendimenti e promuovere lo sviluppo di competenze. Tipicamente ciò avviene tramite metodi di valutazione autentica. Esplicitare le tipologie di prova.)

	La valutazione dell’apprendimento avviene durante tutta l’attività, verificando sia la partecipazione sia la produzione. Alla fine sarà richiesto di elaborare il testo regolativo del loro gioco preferito.



	In che modo l’approccio proposto differisce da quello tradizionale?

(indicare i vantaggi dell’approccio scelto rispetto all’approccio tradizionale e mettere in luce le differenze con particolare riferimento all’argomento curricolare scelto.)

	Tradizionalmente le varie tipologie testuali vengono affrontate presentando le caratteristiche e la struttura in schemi predisposti. Con l’approccio della sfida invece sono stati gli alunni che hanno individuato le caratteristiche e hanno sperimentato la costruzione del testo regolativo partendo dalle loro scoperte.




